






Francesca Fabris - Francesca Galmozzi (ill.)

ANCHE LE GALLINE
(NEL LORO PICCOLO) INDAGANO
R2B 77 - 172 pagine - € 8,50 - ISBN 978-88-315-2888-7

L’autrice
Francesca Fabris collabora con periodici per bambini e
ragazzi e pubblica racconti sui temi della globalizzazio-
ne per far conoscere ai ragazzi italiani la realtà dell’in-
fanzia nei Paesi in via di sviluppo.
Collabora con le riviste Il Giornalino e con G Baby. Qui
è al suo primo romanzo per ragazzi.

L’illustratrice
Francesca Galmozzi collabora con diversi editori e con
riviste per bambini e ragazzi.

La storia
Angela è la ragazzina tutto pepe che racconta in
prima persona questa storia divertente.
La sua passione per i cani è frustrata dalle sue al-
lergie e dalla prudenza dei genitori, che preferisco-
no non rischiare e le comprano un sacco di altri
animaletti.
Alla fine Angela fa conoscenza con una gallina dal-
le doti straordinarie, che lei chiama “Sherlock”, co-
me il celebre investigatore.
Aiutata dallo sveglio animale, Angela riesce a sven-
tare una truffa condotta da un finto cieco e da due
complici nel parco Sempione di Milano.
La cosa finisce addirittura sui giornali e si sfata così
il pregiudizio nei confronti delle galline, che si rive-
lano a loro modo dotate di una sorprendente in-
telligenza.

La frase
- Basta! Non voglio cani, è chiaro? – tuonò mia madre.

I temi
• L’amore per gli animali.
• La capacità di andare oltre le apparenze.
• Il genere poliziesco: la lotta contro il crimine usan-

do le risorse dell’intelligenza.
• La libertà di sorridere di se stessi, a cominciare

dai propri difetti.
• Il dialogo tra adulti e ragazzi e la loro possibile in-

tesa.

Attività
• Esperienze e avventure con gli animali. Presentiamo

ai compagni i nostri animali domestici o altri rap-
presentanti di questo mondo con cui abbiamo
avuto a che fare (in vacanza, a casa di parenti e
amici e così via…).

• Descrivo un animale che mi piacerebbe avere
con me e spiego ai compagni il motivo della mia
preferenza.

• Anche gli animali hanno i loro diritti: proviamo a
confrontarci su questo argomento e stendiamo
una “Carta dei diritti degli animali”.

• Il racconto, il romanzo o il film poliziesco: cerchia-
mo qualche esempio di investigatore famoso nel-
la letteratura, nel cinema o nelle serie televisive.
Poi stendiamo una sua carta di identità. Come si
presenta? Come indaga? Con quali strumenti
procede nelle sue ricerche? Chi lo aiuta? Quali
sono i suoi scopi? Perché ha successo?

• L’azione delle forze dell’ordine in difesa della le-
galità nella nostra città: cerchiamo di saperne di
più.
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Roberto Monti - Simona Nicoli (ill.)

ORCHI SPORCHI
R2B 78 - 208 pagine - € 9,00 - ISBN 978-88-315-2943-3

L’autore
Roberto Monti lavora alla biblioteca di Monza, dove ha
modo di svolgere attività per lo sviluppo del piacere
della lettura. Non è il suo primo libro per questo pub-
blico così particolare. Ha pubblicato, infatti, La moglie
del mago Dimitri (Eurelle ed) e Viaggio in mongolfiera
(Bruno Mondadori Scuola).

L’illustratrice
Simona Nicoli illustra libri per ragazzi da pochi anni, ma
ha già uno stile molto originale ed efficace, con una
grande cura per i particolari.

La storia
Il mondo degli orchi è sconvolto dalle morti strane
di alcuni di loro.
Il mistero è fitto: sembra che ognuna delle vittime
sia stata uccisa dai suoi stessi incubi. Per fronteggia-
re la situazione, tutti vengono convocati alla locan-
da degli “Orchi sporchi”.
Si passano in rassegna le testimonianze e i sospet-
ti e così conosciamo la storia di Uragonda, orches-
sa mostruosa ma intelligente e dalla voce porten-
tosa, di Zuccavuota, un tempo trasformato in una
carrozza da una strega, di Pink Ponk, minuscolo
scienziato rosa che diventa un gigante quando si ar-
rabbia, di Orquato, che parla solo in versi in uno
strano dialetto veneto.
Il mistero sarà svelato da Eugé, il genio della teiera:
lo scrittore che ha inventato gli orchi si è stancato
di loro e vuole liberarsene.
Gli orchi si ribellano e riescono a imprigionare l’au-
tore nelle pagine del loro mondo.

La frase
È toccato a due di noi, se finir così non vuoi.
Ci riuniamo qui a mangiare per decidere che fare…

I temi
• Il mondo fantasy, inesauribile fonte di personaggi

e situazioni.
• Il piacere di una lettura divertente e irriverente.
• Il duro, rischioso, ma affascinante mestiere di

scrittore.
• La storia dietro la storia.

Attività
• Un orco o orchessa, inventati da noi: nome, carat-

teristiche fisiche, carattere e storia. Qual è il pun-
to debole del nostro personaggio? Dove risiede,
invece, la sua forza? Dopo averlo raccontato lo
disegniamo.

• Inventiamo un finale diverso: il colpevole è… che
vuole… e viene scoperto in questo modo…

• Scegliamo uno degli orchi descritti nella storia e
inventiamo un soggetto originale di cui è prota-
gonista.

• Alla scoperta del mondo del fantasy: titoli celebri,
film dedicati, giochi di ruolo. Chi più ne sa (a co-
minciare dall’insegnante, ma non solo), più ne
parli agli altri. Cerchiamo poi di
iden-tificare le caratteri-
stiche costanti di que-
sto genere e i
motivi del suo
successo.
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Adriana Merenda - Emanuele Grindatto (ill.)

IL PALAZZO
DEL PRINCIPE DI IK
R2B 79 - 176 pagine - € 8,50 - ISBN 978-88-315-3031-6

L’autrice
Adriana Merenda è un’antropologa e lavora presso
l’università di Trento. Ha scritto diversi libri per ragaz-
zi. Fra i più recenti ricordiamo La conchiglia magica
(Piemme), Un giorno speciale (La Scuola) e Il borgoma-
stro di Francoforte (Nuove Edizioni Romane).

L’illustratore
Emanuele Grindatto si è distinto in importanti concor-
si di illustrazione e ha illustrato libri per Città Nuova e
Fatatrac.

La storia
Il libro è composto da sei brevi racconti, unificati
dal comune richiamo a un luogo mitico e leggen-
dario: il palazzo del principe di Ik.
In Il galeone della regina d’Alcantar si narra di Ma-ga-
stà, un marinaio innamorato al servizio della regina
di Spagna che perde la sua bella, prigioniera dei pi-
rati, ma vede il mitico palazzo e poi torna dalla sua
sovrana. L’invenzione del giovane Alfonso narra del-
l’impresa di uno studente che cerca di imbottiglia-
re una misteriosa nebbia destinata a rinfrescare
l’assolata Spagna. In Ciclamino Bellatesta protagoni-
sta è un menestrello che canta girando per i villag-
gi e finisce nei guai quando offende un principe e
altri potenti. Un misterioso viaggiatore, fornitore di
armi a tre signori in guerra, è Il forestiero della locan-
da. Lev e Vladi, due giovani coraggiosi, decidono di
scalare Il vulcano del Karani con l’aiuto di un poten-
te mago, ma poi riusciranno da soli nell’impresa.
Infine ecco il sesto racconto: Il palazzo del principe
di Ik. Qui apprendiamo del giovane pastore Arbel:
riuscirà a sposare la bella figlia del principe perché

davvero conosce (o provoca) ciò che succede a
palazzo.

La frase
- Hai sentito parlare del Grande Incantatore?
Trasforma i fiori in uccelli, le collane in serpenti, le pie-
tre in carbone. E sa anche volare…

I temi
• Un mondo di fantasia, con ambientazioni miste-

riose e sorprendenti.
• La forza dei sentimenti: l’amore, il desiderio di

compiere un’impresa, la fedeltà.
• La narrazione come memoria, ma anche come

reinvenzione della realtà.
• Il rapporto con la natura.
• Il rapporto con il passato e i suoi misteri.

Attività
• Celebri raccolte di racconti, tutte da scoprire: dal

Decameron alle Mille e una Notte. Le situazioni
che fanno da cornice, il ruolo del raccontare co-
me modo di “ammaestrare” il tempo e i nemici…

• Costruiamo anche noi una nostra raccolta: dieci
o venti racconti ambientati nella nostra scuola:
storie vere, storie quasi vere e storie… possibili.
Del presente e del passato.

• Scegliamo un’epoca in cui ambienteremmo vo-
lentieri un romanzo. Spieghiamo perché e svol-
giamo ricerche sull’ambientazione scelta, fino ad
elaborare almeno un soggetto, con protagonisti e
loro caratteri principali.

• Mondi in guerra, realtà di conflitto: cerchiamo di sa-
perne di più e di immaginare tensioni e speranze.
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Chiara Lossani - Rossella Piccini (ill.)

XXL TAGLIA EXTRALARGE
R2B 80 - 256 pagine - € 9,50 - ISBN 978-88-315-3041-5

L’autrice
Chiara Lossani dirige la Bibioteca Civica di Trez-
zano sul Naviglio (MI), dove si occupa anche di
animazione alla lettura e di letteratura per ra-
gazzi.Tra i suoi libri più recenti ricordiamo Stre-
gata da un pitone (Giunti) Tre primavere al
castello (Fabbri) e, in questa collana, Una
torre contro il cielo.

L’illustratrice
Rossella Piccini è una disegnatrice molto versatile che
lavora per la pubblicità, l’editoria per ragazzi e il fumet-
to e collabora con diverse riviste per ragazzi.

La storia
Andrea, un ragazzo di undici anni un po’ obeso, vie-
ne pesantemente preso in giro dai bulli della sua
classe.
La situazione è così pesante che lui giunge a odia-
re il suo corpo e a sognare di essere diverso, rifu-
giandosi, con la fantasia, nel leggero mondo delle
farfalle, che colleziona con passione.
Ed è proprio una farfalla, che lui chiama Lallo, a
mettersi a parlare con lui e a diventare suo amico.
Il giorno in cui Lallo finisce per errore tra le pagine
di un libro, Andrea viene aiutato a salvarlo da Giò,
una ragazzina di origine argentina che parla un sim-
patico italiano misto a spagnolo.
Il legame con la farfalla si sviluppa fino a portare a
uno scambio dei corpi tra Andrea, che diventa una
leggera farfalla, e Lallo, che assume per un certo
periodo il corpo di Andrea. Il “nuovo” Andrea fa il
bullo nella scuola e nessuno lo riconosce più. Per
mettere le cose a posto ci vuole l’intervento di

Giò.Alla fine,Andrea torna ad essere se
stesso e impara ad apprezzarsi, anche

perché si ritrova innamorato di Giò.

La frase
Ma il peggio è che, da quel momento, ho comincia-

to a notare che tutto il mondo si burlava di me…

I temi
• L’obesità e il rapporto con il proprio corpo.
• Il mondo degli extracomunitari.
• Il bullismo nel mondo della scuola.
• L’amicizia e il primo rapporto sentimentale.
• L’alleanza con il mondo degli animali.

Attività
• Scambiamo i ruoli: mi piacerebbe essere… (un

animale, un personaggio famoso, uno o una capa-
ce di…).

• Stranieri e diversi, ma così vicini… raccontiamo
esperienze di incontro o di scontro con persone
diverse e poi confrontiamo le nostre esperienze:
elementi incoraggianti e arricchenti e problemi
da affrontare.

• Descrivo i caratteri di un vero amico e di una ve-
ra amica: cosa mi aspetto, cosa sono disposto a
dare e condividere.

• Educazione alimentare: il tema del mangiare di
tutto in giusta misura e facendo sport. Esperienze
e difficoltà.

• Raccontiamo una bella storia d’amore. Due per-
sonaggi si conoscono in circostanze inventate da
noi e si piacciono perché… e così decidono di…
e… come finisce?
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Licia Buganè - Luca Salvagno (ill.)

L’ALA NERA DEL FALCO
R2B 81 - 232 pagine - € 9,50 - ISBN 978-88-315-3210-5

L’autrice
Licia Buganè vive a Milano e collabora con alcune im-
portanti case editrici. Per lungo tempo si è occupata di
comunicazioni audio-visive, ma non ha mai tralasciato
di raccontare fiabe, leggende e creare avventure emo-
zionanti per ragazzi e ragazzini. Ha pubblicato vari ro-
manzi, tra cui La ghiottona (Feltrinelli), La luna è nei
tuoi occhi (Malipiero) e Il villaggio del Sole (Sansoni).

L’illustratore
Luca Salvagno ha frequentato l’Accademia delle Belle
Arti a Venezia. Nel 1988 è arrivato al Messaggero dei
Ragazzi e a tutt’oggi vi collabora. È l’erede ufficiale di
Benito Jacovitti, e disegna per il Giornalino il mitico
Cocco Bill.

La storia
Strani avvenimenti turbano la pace di Baia
Conchiglia, il paesino su un’isola dove tutti vivono
in pace.
Un mattino la povera Adelaide, che tutti chiamano
“Magamatta” perché vive sola con qualche animale
in una casupola, viene salvata dalle acque del mare.
La donna è ferita. La sua casetta è stata messa sot-
tosopra e, in parte, incendiata. Chi vuole così male
a un’innocua anziana? Cosa cercavano nella sua po-
vera casa?
I due cugini Nina e Samuele e i loro amici Alice e
Valerio decidono di indagare. L’isola è già piena di
misteri: c’è un antico castello, che apparteneva a un
nobile spagnolo che con la figlia si dedicava forse
all’alchimia, c’è un bizzarro agriturismo, affollato di
gente che segue strani riti esoterici, ci sono falchi
che minacciano la sicurezza di persone e animali.

L’inchiesta procede tra colpi di scena, fino al trion-
fo della giustizia su una banda di truffatori esoteri-
ci senza scrupoli.

La frase
- Sono d’accordo - disse Val - perché è chiaro che
quando andavamo a giocare lassù versi del genere
non li abbiamo mai sentiti…

I temi
• Un gruppo di amici che uniscono le loro forze

contro il male.
• Una storia intrigante, come ogni buon noir deve

essere.
• L’importanza della conoscenza del passato.
• La capacità di guardare dietro le apparenze.

Attività
• Scopriamo anche noi qualche mistero nella no-

stra città o nella zona in cui abitiamo: antiche vil-
le, castelli, conventi. Qual è la loro storia? Chi vi
abitava? Cosa significa il loro stemma?

• Inventiamo uno sviluppo e un finale diverso per
la storia che abbiamo letto: i colpevoli sono… il
piano malvagio consiste… gli interessi in gioco
sono… i ragazzi riescono a scoprire che…

• Il mondo un po’ inquietante delle sette religiose.
Cerchiamo di saperne di più con l’aiuto degli in-
segnanti. Quali bisogni spingono gente semplice
ad aderire a questi movimenti? Cosa si potrebbe
fare per evitare questo tipo di imbrogli? E poi
guardiamo oltre questo ristretto ambito: anche la
pubblicità e i mass media sono in grado, a volte,
di convincerci e di condizionarci.Come ci riescono?
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Livy Former - Sandra Bersanetti (ill.)

MARLINA DEI MISTERI
R2B 82 - 256 pagine - € 11,00 - ISBN 978-88-315-3437-6

L’autrice
Livy Former, di origine sarda, vive e lavora a Milano. La
sua passione è la scrittura, sogno coltivato sin dall’in-
fanzia. Le sue pubblicazioni sono: Arianna e il lupo e
Robin e la pietra blu (Prospettiva Editrice 2003 e 2004),
Bruco Story (Edimond 2004), Gatto Billo (Edimond
2006), Tre maghi alla deriva (Laruffa Editore 2007) che
si è aggiudicato il terzo posto al Premio Città di Vi-
terbo questa primavera.

L’illustratrice
Sandra Bersanetti illustra da anni storie per ragazzi uti-
lizzando tecniche molto originali: le immagini da lei
create per questo libro hanno la forza espressiva di
quadri in bianco e nero.

La storia
È il 1099. La quattordicenne Marlina, vive a Ur-
bibeto, l’antica Orvieto. A differenza delle coeta-
nee, sa leggere, scrivere e fare di conto. Suo padre
l’ha promessa in sposa al figlio di un ricco mercan-
te, ma la ragazza è assolutamente contraria: vor-
rebbe essere un uomo per diventare cavaliere e
partire per la prima Crociata. Quando in città
scompare una ragazza, Marlina ritrova la sopravve-
ste della sventurata e fa congetture per risolvere il
mistero. Durante un ballo in piazza, sventa anche
un complotto della banda di Nicola Siniscalco per
saccheggiare la città e ne individua i complici.
Il racconto si chiude con la notizia che i crociati
hanno conquistato Gerusalemme e con una festa,
quella di ferragosto, durante la quale Marlina com-
prenderà cosa nasconde il mistero della ragazza
scomparsa.

La frase
Certo, nessuno si era accorto del pericolo e le cose si
sarebbero messe male se lei non avesse capito che
c’era qualcosa che non andava. Ma notare particolari
che ad altri sfuggivano era per lei una cosa normale,
una dote che il buon Dio le aveva regalato.

I temi
• Vita quotidiana nel Medioevo: abbigliamento, reli-

giosità, alimentazione, feste, scolarizzazione.
• La grande storia: le crociate, Matilde di Canossa.
• La condizione femminile nel Medioevo.
• Il confronto fra due culture: quella cristiana e

quella araba.
• La scoperta dell’amore nell’adolescenza e il ruo-

lo dell’amicizia.

Attività
• Vita quotidiana in città fra lavoro, feste e giochi in

un comune del 1099. Mettiamo in scena una
piazza ideale: i bottegai, gli armigeri, il saltimban-
chi, mendicanti, i predicatori…

• Anno 1099 Prima Crociata - Approfondimento
sulle motivazioni della Conquista della Terra Santa.

• Vita di Matilde di Canossa - una donna di ideali e
cultura - La sua corte, le sue opere.

• Attraverso le testimonianze dei nostri compagni
di origine straniera mettiamo a confronto le di-
verse culture: scegliamo un tema, una storia, una
tradizione, scoprendo punti in comune e nuovi
punti di vista.

• Un banchetto medioevale: quali i cibi ricorrenti?
Quali sono scomparsi? Quali dovevano ancora
arrivare in Europa?
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Annamaria Piccione - Tommaso D’Incalci (ill.)

Lo stivale spezzato
R2B 83 - 200 pagine - € 12,00 - ISBN 978-88-315-3787-2

L'autrice
Annamaria Piccione è una prolifica autrice: Hanno rapi-
to mio fratello, Il gallo che amava la luna e Niente cam-
pana per Cunebardo (Raffaello Editore), la serie Olly il
sottomarino (Piemme), i romanzi della collana La Lan-
terna Magica (DeAgostini). Cura la trasposizione per
bambini delle tragedie greche per il Teatro di Siracusa.
Collabora con Gbaby. Nella stessa collana ha già pub-
blicato Una mamma di fumo.

L'illustratore
Tommaso D’Incalci nel 2005 è stato selezionato per la
mostra degli illustratori alla Fiera di Bologna. Ha colla-
borato con case editrici italiane (Loescher, Claudiana,
Elledici, San Paolo, Paoline, Ave, Il Messaggero) e stra-
niere (ADPS, Octopus Publishing, Butzon&Bercker) e
con il Theatre de la Grande Ourse, in Francia.

La storia
Due cugine di 8 anni, Lina e Teresa, figlie di due sorel-
le gemelle, vivono rispettivamente a Siracusa e a
Bologna. È il 1939, in Italia c’è il regime fascista e aleg-
giano venti di guerra. Attraverso le lettere, i diari e il
racconto di alcuni momenti in cui s’incontrano, seguia-
mo le vicende della guerra: la vita quotidiana, i discor-
si del duce, la persecuzione degli ebrei, la censura, le
notizie dal fronte, i razionamenti del cibo, i bombarda-
menti, lo sbarco degli alleati, i partigiani. E, alla fine,
l’Italia che si spezza fino alla Liberazione e al ricongiun-
gimento delle due cugine.
Un tragico periodo storico raccontato attraverso gli
occhi dei bambini.

La frase
Sua madre scoppiò a piangere, poi a ridere. Infine pianse
e rise insieme. “Puoi dire quello che vuoi. Tutti possiamo
farlo adesso. E nessuno… nessuno ci manderà più in ga-
lera per questo!”

I temi
• Vita quotidiana nell’Italia fascista durante la II Guerra

Mondiale.
• Il regime e la perdita della libertà.
• La grande Storia nelle piccole storie.
• La ricchezza del regionalismo: tradizioni, dialetti, cucina.

Attività
• La guerra: da sempre gli uomini si sono combattuti

l’un l’altro. Perché? Discutiamone in classe.
• Dal 1922 al 1945 l’Italia subì la dittatura fascista. Sai

che differenza c’è tra dittatura e democrazia? Ci so-
no oggi nel mondo delle dittature? 

• Dove si trovano i luoghi delle vicende di Lina e Tere-
sa? Dividiamoci in gruppi e ciascuno faccia una ricer-
ca su uno di quei luoghi (foto, dati, itinerari turistici).

• Conosci qualcuno che nel 1940 era bambino? Im-
provvisati giornalista e fatti raccontare la sua guerra.

• Quali sono stati i conflitti dopo la II Guerra Mondia-
le? Ci sono popolazioni in guerra oggi? Costruiamo
una mappa colorando in rosso le zone critiche.

• Crea una cronologia delle principali vicende della II
Guerra Mondiale.

• Vivere al Nord o al Sud della nostra penisola oggi. Ci
sono differenze?
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